i

m Tum
en, der zu einé eb’r
b ?Nt;?::%ges Tier, das am Wosser \ “‘«

flndest pu hier?

Ente = 3
Fischreiner =
Libelte =1
(s

Suche in der

Anfang des
Wne\chgs Tier pbegry

Schnecke 8 l!?.'\
: gichhornchen = 9 L
 Gekko=7
[““” ‘M&;S—t :

hen g|bt es
Wd\dc g

5

e

Ng’rurwerkstaﬂ den

uBpfades
e %t chh hier?

-

nen ha\brunden

qst \aiz am 1er-’-.’
Wle?ne |e Banke stehen R
1=6 -3
4=9 ’
g ' \ s
. «“\ -
TR losspark, ——
ﬂleB\‘ im Sch s
Jber vom schloss SR
Gegenub:r in einem groﬁen Brurr:e BT ot 7
S5 qusch nten. Hier gibt :st el S
B ot ninsienst. . A
y pu genay o :
k\;?c‘:s’ :;?cre\ge\t sich in dem grofien sp
ninter dem Wasser A
Die Sch\ossblb\iothek -3
Die Vo\ksstemwarte
pas Schloss = 4
. EO&NGWP

. tru
Geh -n(}?\zur Scha’rz ! und oy :
i s Sschatzes Dein \,osu:\eg
1e werden pDich ZUr Schdm(ls

dings nur
khomeﬂ aller o
Dqs ;USIS sonntag Z wnsch 10

LOSUNGSWORT

mjele|Eln

Die HUter*innen des Schatzes

warten auf Dich am Empfang

des Naturkundemuseums.

Nenne ihnen das Losungswort und sie
verraten Dir, wo Du die Schatzkiste
mit Deiner Belohnung findest.

Der Code

Zum Offnen der Schatzkiste bendtigst
Du den vierstelligen Code.

= EEE

Den schail erre'\chst DU
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Warst du schon mal R &
in der Naturwerkstatt? . SChd‘

Die Naturwerkstatt ist ein Lern- und Erfah-
rungsort, in dem Kindergdrten, Schulklassen
und alle interessierten Besucher unterschied-
liche Themen rund um Natur und Umwelt
erleben kdénnen.

Verschiedene Projekiflachen, wie das Hummel-
beet oder die Gartenarche und Kleinstlebens-
radume, wie der kleine TUmpel oder die alte
Strevobstwiese sind wichtige Lebensrdume fir
eine Vielzahl heimischer Tiere und Pflanzen.
lhr kénnt hier viele tolle Insekten, Végel und
andere Kleintiere beobachten.

Am Naturlehrpfad findet ihr spannende Infor-
mationen zu den verschiedenen Biotopen und
Projekten.
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